
กติกาการแขงขันหุนยนตประกอบลอรถยนต
TPA Robo’s Pitcrew Competition 2015

เปนการแขงขันใหหุนยนต 2 ทีมเปนผูถอดลอรถยนตออกแลวใสลอใหมอีกลอเขาไปแทน การแขงขันจะเริ่ม
พรอมกันโดยมีเพลาลอและดุมลอรถยนตจําลองใหทีมละ 1 ชุด ทีมที่สามารถทําไดเสร็จกอนเปนผูชนะ

สนามแขง
1. พื้นท่ี เปนพื้นที่ต้ังหุนยนต เพลาลอและดุมลอรถยนตจําลอง แบงเปนพื้นที่ต้ังหุนยนตสําหรับทีมสีน้ําเงิน

และทีมสีแดง ขนาดกวาง 2 เมตร ลึก 3 เมตร
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เพลาลอและ
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พื้นที่ต้ังหุนยนต

เพลาลอและ
ดุมลอรถยนต

2. เพลาลอและดุมลอรถยนตจําลอง
เพลาลอและดุมลอรถยนตจําลองของรถยนต Toyota Vios

หนา 2



อุปกรณท่ีผูแขงขันตองเตรียมมา 

ลอรถยนตพรอมยาง 2 ลอ
ใชลอมาตรฐานขนาดเดียวกับที่ใชกับรถยนต Toyota Vios ใหเลือกลอกระทะหรือลออัลลอยพรอมยางตาม

ขนาดดังนี้
- 14 นิ้ว พรอมยางขนาด 175/65R14 (เสนผาศูนยกลาง 583.1 มม.)
- 14 นิ้ว พรอมยางขนาด 185/60R14 (เสนผาศูนยกลาง 577.6 มม.)
- 15 นิ้ว พรอมยางขนาด 185/55R15 (เสนผาศูนยกลาง 584.5 มม.)
- 15 นิ้ว พรอมยางขนาด 185/60R15 (เสนผาศูนยกลาง 603.0 มม.)
- 15 นิ้ว พรอมยางขนาด 195/55R15 (เสนผาศูนยกลาง 595.5 มม.)
- 16 นิ้ว พรอมยางขนาด 195/50R16 (เสนผาศูนยกลาง 601.4 มม.)
ใหสูบยางที่เตรียมไวใหพอดี ไมปลอยใหยางแบน หรือไดเสนผาศูนยกลางของยางมากเกินไปจนไมสามารถ

ติดต้ังในดุมลอจําลองที่ยกสูงจากพื้นสนามตามที่กําหนดไวได
ลอพรอมยางทั้ง 2 ลอ สามารถใชขนาดที่ไมเหมือนกันได

นอตลอ อยางนอย 4 ตัว
ขนาดเดียวกับที่ใชกับรถยนต Toyota Vios ที่ใชลอละ 4 ตัว สามารถเตรียมมามากกวาได เชนสําหรับลอที่ติด

ต้ังไวรอถอด 4 ตัว และสําหรับใสลอใหม 4 ตัว

หุนยนต
1. ตองใช PLC เปนอุปกรณควบคุมหลัก ผูจัดการแขงขันจัด PLC ให และยังมีระบบ Servo ใหอีก 3 ชุด
2. ระหวางการแขงขันหามผูแขงขันสัมผัสหุนยนต ตองควบคุมการเคลื่อนที่ของหุนยนตผานคอมพิวเตอร 

หรือสวิตชที่เตรียมไวเทานั้น (เปนสวิตชทางกลเชนวาลวปรับลมก็ได)
3. ไมจํากัดวิธีในการถอดหรือใสนอตลอ และไมจํากัดวิธีในการจับลอรถยนต ลอที่ถอดออกมาตองอยูในพื้นที่

ของตัวเอง
4. ถามีการใชระบบ Pneumatic ผูแขงขันตองเตรียมเครื่องปมลมมาเอง
5. พื้นที่ต้ังหุนยนตอาจไมเรียบ ใหผูแขงขันเตรียมการปรับแตงขาต้ังหุนยนตมาเอง
6. เตรียมเครื่องมือในการถอดชุด Servo และ PLC เพื่อคืนใหผูจัดการแขงขันไดทันทีหลังจบการแขงขัน

การนับคะแนน
1. ชวงเริ่มตน การถอดนอตลอออกมา 1 ตัวได 1 คะแนน (สูงสุด 4 คะแนน)
2. ถอดลอออกมาสําเร็จได 1 คะแนน (รวมกับการถอดนอตออกครบจะได 5 คะแนน)
3. ใสลอใหม(ยังไมสนใจการใสนอต)ได 1 คะแนน (ทําไดถึงขั้นนี้ได 6 คะแนน)
4. ใสนอตไดพรอมขันจนสุด 1 ตัวได 1 คะแนน (ใสนอตครบจะได 10 คะแนน)
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การแขงขัน 
ชวงจัดวางหุนยนต
หลังจากทั้ง 2 ทีมเคลื่อนยายหุนยนตเขาสนามแขงขันแลว เริ่มจับเวลา 10 นาที
จัดหุนยนตเขาที่วางหุนยนต สามารถทดลองจริง ใหเคลื่อนยายหรือปรับแกไขกลไกของหุนยนตดวยแรงคน

ได จนครบเวลา 10 นาท ีตองมีลอติดต้ังไวแลว หุนยนตถอยมาในทาเตรียมพรอมและหามสวนประกอบของหุนยนต
รวมทั้งอุปกรณอ่ืนสัมผัสกับลอ

การหมุนลอ
ใหผูแขงขันทีมคูแขงเปนผูหมุนลอของอีกทีม เมื่อหมุนเสร็จแลวใหปรับลอใหแนนไมสามารถหมุนได ทีม

เจาของพื้นที่ตองตรวจสอบยืนยันวาปรับลอใหแนนแลว

เร่ิมการแขง
จับเวลา 5 นาท ีแตละทีมควบคุมหุนยนตใหเขาไปถอดนอตลอจนครบ ถอดลอออก ใสลอใหมเขา ใสนอต

และขันนอตจนสุด ชวงนี้หามผูแขงขันใชแรงคนในการเคลื่อนยายหรือปรับกลไกของหุนยนต ตองควบคุมการเคลื่อนที่
ของหุนยนตผานคอมพิวเตอร หรือสวิตชที่เตรียมไวเทานั้น

ทีมที่ใสนอตพรอมขันจนสุดไดครบ ใหหุนยนตถอยออกมา หามสวนประกอบของหุนยนตรวมทั้งอุปกรณอ่ืน
สัมผัสกับลอ แลวใหหุนยนตหยุดเคลื่อนไหว ผูแขงขันปรับสวิตช PLC ไปที ่Stop แลวยกมือขึ้นแจงกรรมการจับเวลา
ใหบันทึกเวลา

อีกทีมสามารถทํางานตอไดจนเสร็จแลวแจงกรรมการใหบันทึกเวลาไดเชนกัน
ทีมที่ไมสามารถทํางานไดเสร็จจะตองหยุดเมื่อครบเวลา 5 นาท ีกรรมการจะเขาไปบันทึกคะแนน

การตัดสิน
กรรมการจะเขาไปตรวจสอบผลงานทั้ง 2 ทีม
ถายกมือขึ้นแจงกรรมการจับเวลาใหบันทึกเวลาแลว จะใชเวลาที่บันทึกไวในการตัดสินดวย
ทีมที่ไดคะแนนมากกวาเปนผูชนะ
ถาทั้ง 2 ทีมไมไดคะแนนเลย จะตกรอบทั้งคู
ถาทั้ง 2 ทีมไดคะแนนเทากัน โดยทั้งคูแจงบันทึกเวลาไว ทีมที่ใชเวลานอยกวาเปนผูชนะ
ถาทั้ง 2 ทีมไดคะแนนเทากัน โดยมีทีมเดียวแจงบันทึกเวลาไว ทีมที่แจงบันทึกเวลาไวเปนผูชนะ
ถาทั้ง 2 ทีมไดคะแนนเทากัน โดยไมมีทีมแจงบันทึกเวลาไวเลย ถือวาเสมอกัน ทั้งคูไดแขง Play Off
ถาทั้ง 2 ทีมไดคะแนนเทากัน โดยทั้งคูแจงบันทึกเวลาและเวลาเทากัน ถือวาเสมอกัน ทั้งคูไดแขง Play Off

กรณีมีทีมท่ีสละสิทธิ์
ทีมที่จับฉลากไดแขงกับทีมที่สละสิทธิ์จะแขงทีมเดียวโดยกรรมการเปนผูหมุนลอ ตองไดอยางนอย 1 คะแนน

จึงถือวาชนะ
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การแขง Play Off (กรณีมีการแขง)
การแขงขันจะจัดหลังจบการแขงขันในรอบนั้นครบทุกคู
ลําดับของทีมที่มีสิทธิ์เขาแขงคือ
1. ทีมที่เสมอกัน
2. ทีมแพที่ไดคะแนนสูงสุด เรียงลําดับตามคะแนนและตามลําดับเวลาถาคะแนนเทากัน
จํานวนคูที่จะแขงเทากับจํานวนทีมที่ยังขาดอยูในแตละรอบ เชน รอบแรกตองการทีมชนะ 8 ทีม
- ชนะปกติ 7 ทีม, เสมอ 1 คู, แขง Play Off 1 คู, ใหคูนี้แขงกันใหมอีกครั้ง
- ชนะปกติ 7 ทีม, ตกรอบทั้งคู 1 คู, แขง Play Off 1 คู, ให 2 ทีมจากขอ 2 มาแขงกัน
- ชนะปกติ 6 ทีม, เสมอ 1 คู, ตกรอบทั้งคู 1 คู, แขง Play Off 2 คู, ให 2 ทีมจากขอ 1 แขงกับ 2 ทีมจากขอ 2
การแขง Play Off จะใชเวลาและการตัดสินเชนเดียวกับการแขงปกติ
ทีมที่ชนะจากการแขง Play Off จะไดเขาไปแขงในรอบถัดไป
ถาเสมอกันจะใชการจับฉลากหาผูชนะ

กําหนดการ
วันศุกรที ่12 มิถุนายน 2558

ใหทุกทีมนําหุนยนตมาทดลองซอมในสนามจริง
วันเสารที ่13 มิถุนายน 2558

การแขงขันรอบแรก มี 16 ทีม แบงเปน 8 คู ไดทีมเขารอบ 2 จํานวน 8 ทีม
วันอาทิตยที ่14 มิถุนายน 2558

การแขงขันรอบ 2 มี 8 ทีม แบงเปน 4 คู ไดทีมเขารอบรองชนะเลิศจํานวน 4 ทีม
การแขงขันรอบรองชนะเลิศ มี 4 ทีม แบงเปน 2 คู

ทีมทีช่นะไดเขารอบชิงชนะเลิศ ทีมที่แพไดรองชนะเลิศอันดับ 2 ทั้ง 2 ทีม
การแขงขันรอบชิงชนะเลิศ
การประกาศชื่อทีมที่ไดรางวัลเทคนิคยอดเย่ียม

กรณีมีปญหาในการแขงขัน คณะกรรมการจะเปนผูตัดสินและผลการตัดสินถือเปนท่ีสิ้นสุด
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